
 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2567  วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังน้ี 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก  1 คําตอบ  จํานวน 16 ขอ  ขอละ 4.75 คะแนน  รวม 76 คะแนน   

2. รูปแบบระบายตัวเลขที่เปนคําตอบ จํานวน  4 ขอ ขอละ 6 คะแนน  รวม 24 คะแนน 

1 

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

1 

จำนวน 

และ 

พีชคณิต 

ค 1.1 เข้าใจความ

หลากหลายของ

การแสดงจำนวน

ร ะ บ บ จ ำ น ว น  

การดำเน ินการ 

ของจำนวน ผลที่

เก ิดขึ ้น จากการ

ดำเนินการ สมบัติ

ของการดำเนินการ

และนำไปใช้ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

จำนวนจริง ความสัมพันธ์ 

ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู ้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา ใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

และใช้ความรู้ความเข้าใจนี ้

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง 

เป ็นจำนวนเต ็ม และใช ้

ความรู้ความเข้าใจนี้ในการ

แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ระบบสมการเชิงเส้นสอง 

ตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัว

แปรเดียว และใช้ความรู้ความ

เข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนจริง 

ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับอัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลัง 

ที่มีเลขชี ้กำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้

ความรู้ ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมการ 

เชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น  

สองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีใน 

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวิตจริง 

3 อัตราสวน 

• อัตราส่วนของจำนวนหลาย ๆ  จำนวน 

• สัดส่วน 

• การนำความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ ไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(2 ข้อ) 

 

 

ระบาย

ตัวเลข 

(1 ข้อ) 

15.50 

ม.2/1 เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกกำลัง 

ที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มใน 

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และ

ปัญหาในชีวิตจริง 

จํานวนตรรกยะ 

• เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็น

จำนวนเต็ม 

• การนำความรู้เกี่ยวกับเลขยก

กำลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.2/2 เข้าใจจำนวนจริงและความสัมพันธ์

ของจำนวนจริง  และใช้สมบัติ 

ของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวิตจริง 

จํานวนจริง 

• จำนวนอตรรกยะ 

• จำนวนจริง 

• รากท่ีสองและรากท่ีสามของ

จำนวนตรรกยะ 

• การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวน

จริงไปใช้ 

 



 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2567  วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังน้ี 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก  1 คําตอบ  จํานวน 16 ขอ  ขอละ 4.75 คะแนน  รวม 76 คะแนน   

2. รูปแบบระบายตัวเลขที่เปนคําตอบ จํานวน  4 ขอ ขอละ 6 คะแนน  รวม 24 คะแนน 

2 

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 
ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 
ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 
ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

1 

จำนวน 

และ 

พีชคณิต 

(ต่อ) 

ค 1.2 เข้าใจและ

วิเคราะห์แบบรูป 

ค ว า ม ส ั มพ ั น ธ ์ 

ฟ ั งก ์ช ัน ลำด ับ

แ ล ะ อ น ุ ก ร ม  

และนำไปใช้ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

จำนวนจริง ความสัมพันธ์ 

ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลัง 

เป็นจำนวนเต็ม และใช้

ความรู ้ความเข้าใจนี ้ใน 

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว   

ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว

แปร และอสมการเชิงเส้นตัว

แปรเดียว และใช้ความรู้

ความเข้าใจนี ้ในการ

แก้ป ัญหาในชีว ิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับจำนวนจริง 

ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับอัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเลขยกกำลัง 

ท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้

ความรู้ ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมการ 

เชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น  

สองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการ

แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

ม.2/1 เข้าใจหลักการการดำเนินการของ

พหุนาม และใช้พหุนามในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

3 พหุนาม 

• พหุนาม 

• การบวก การลบ และการคูณของ

พหุนาม 

• การหารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมี

ผลหารเป็นพหุนาม 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(2 ข้อ) 

9.50 

ม.2/2 เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ 

ของพหุนามดีกรีสองในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 

• การแยกตัวประกอบของพหุนาม

ดีกรีสองโดยใช้  

- สมบัติการแจกแจง 

- กำลังสองสมบูรณ์ 

- ผลต่างของกำลังสอง 

ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับฟังก์ชัน

กำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ฟงกชันกําลังสอง 

• กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง 

• การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน

กำลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังน้ี 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก  1 คําตอบ  จํานวน 16 ขอ  ขอละ 4.75 คะแนน  รวม 76 คะแนน   
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3 

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

1 

จำนวน 

และ 

พีชคณิต 

(ต่อ) 

ค 1.3 ใช้นิพจน์ 

สมการ และ

อสมการอธิบาย

ความสัมพันธ์ หรือ

ช่วยแก้ปัญหา 

ท่ีกำหนดให้  

 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

จำนวนจริง ความสัมพันธ์ 

ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลัง 

เป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับจำนวนจริง 

ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับอัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเลขยกกำลัง 

ท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร

และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และ 

ใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง 

 

ม.1/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการเท่ากัน

และสมบัติของจำนวน เพ่ือวิเคราะห์  

และแก้ปัญหาโดยใช้สมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว 

6 สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

• สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

• การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

• การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในชีวิตจริง 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(4 ข้อ) 

 

ระบายตัวเลข 

(1 ข้อ) 
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ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับกราฟ

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 

สมการเชิงเสนสองตัวแปร 

• กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 

• สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

• การนำความรู้เก่ียวกับสมการเชิงเส้น 

• สองตัวแปรและกราฟของ

ความสัมพันธ์เชิงเส้น  

ไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ

ความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

1 

จำนวน 

และ 

พีชคณิต 

(ต่อ) 

ค 1.3 ใช้นิพจน์ 

สมการ และ

อสมการอธิบาย

ความสัมพันธ์ 

หรือช่วยแก้ปัญหา 

ท่ีกำหนดให้  

 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

จำนวนจริง ความสัมพันธ์ 

ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา  

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลัง 

เป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีใน

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับจำนวนจริง 

ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของ

จำนวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับอัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเลขยกกำลัง 

ท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้

ความรู้ ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมการ 

เชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น  

สองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีใน 

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่

เท่ากันเพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา

โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 อสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว 

• อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

• การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

• การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  

ม.3/2 ประยุกต์ใช้สมการกำลังสอง 

ตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

สมการกําลงัสองตัวแปรเดียว 

• สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 

• การแก้สมการกำลังสอง 

ตัวแปรเดียว 

• การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.3/3 ประยุกต์ใช้ระบบสมการ 

เชิงเส้นสองตัวแปรในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

 

 

 

ระบบสมการ 

• ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

• การแก้ระบบสมการเชิงเส้น 

สองตัวแปร 

• การนำความรู้เก่ียวกับการแก้ 

• ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวน

ขอ) 

คะแนน 

2 

การวัด

และ

เรขาคณิต 

 

ค 2.1 เข้าใจพื้นฐาน

เกี ่ยวกับการวัด วัด

และคาดคะเนขนาด 

ของสิ่งท่ีต้องการวัด 

และนำไปใช้ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิต

และใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต พลวัตอ่ืน ๆ 

เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจน 

นำความรู้เกี่ยวกับการสร้างน้ี 

ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับรูป

เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิต

สามมิติ และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิต

สามมิติ 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับรูป

เรขาคณิต สองมิติและรูปเรขาคณิต 

สามมิติ และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิต

สามมิติ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพ้ืนท่ีผิว 

และปริมาตรของปริซึม 

ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ

ทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติ 

ของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากัน 

ทุกประการ รูปสามเหล่ียมคล้าย  

ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ  

และนำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

ม.2/1 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนท่ี

ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 

4 พืน้ที่ผิว 

• การหาพ้ืนท่ีผิวของปริซึม

และทรงกระบอก 

• การนำความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ี

ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(2 ข้อ) 
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ม.2/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เร่ืองปริมาตร

ของปริซึมและทรงกระบอก

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 

• การหาปริมาตรของปริซึม

และทรงกระบอก 

• การนำความรู้เกี่ยวกับ

ปริมาตรของปริซึมและ

ทรงกระบอกไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

2 

การวัดและ

เรขาคณิต 

(ต่อ) 

 

ค 2.1 เข้าใจพื้นฐาน

เก ี ่ยวก ับการว ัด ว ัด

และคาดคะเนขนาด 

ของสิ่งท่ีต้องการวัด 

และนำไปใช้ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพ้ืนท่ีผิวและ

ปริมาตรของปริซึมทรงกระบอก พีระมิด 

กรวย และทรงกลม และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติของ

เส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากัน 

ทุกประการ รูปสามเหล่ียมคล้าย  

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และบทกลับ  

และนำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับรูป

เรขาคณิต สองมิติและรูปเรขาคณิต 

สามมิติ และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิต

สามมิติ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพ้ืนท่ีผิว 

และปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก 

พีระมิด กรวย และทรงกลม  

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีใน 

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติ

ของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากัน 

ทุกประการ รูปสามเหล่ียมคล้าย 

ทฤษฎีบท พีทาโกรัสและบทกลับ 

และนำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

ม.3/1 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่อง

พื้นท่ีผิวของพีระมิด 

กรวย และทรงกลมใน

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

และปัญหาในชีวิตจริง 

 พื้นที่ผิว 

• การหาพ้ืนท่ีผิวของพีระมิด 

กรวย และทรงกลม 

• การนำความรู้เกี่ยวกับ

พื้นท่ีผิวของพีระมิด 

กรวย และทรงกลม 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรู

แกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

2 

การวัดและ

เรขาคณิต 

(ต่อ) 

 

ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับการวัด วัด

และคาดคะเนขนาด 

ของส่ิงท่ีต้องการวัด 

และนำไปใช้ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองการแปลง 

ทางเรขาคณิต และนำความรู้ความ

เข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองอัตราส่วน

ตรีโกณมติิและนำความรู้ ความเข้าใจ 

น้ีไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎีบท

เกี่ยวกับวงกลม และนำความรู้ 

ความเข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหา 

คณิตศาสตร์ 

 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎี

บทเก่ียวกับวงกลม และนำความรู้ 

ความเข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

ม.3/2 ประยุกต์ใช้ความรู้

เรื่องปริมาตรของ

พีระมิด กรวย และ

ทรงกลมในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 

 ปริมาตร 

• การหาปริมาตรของ

พีระมิด กรวย และ

ทรงกลม 

• การนำความรู้

เกี่ยวกับปริมาตรของ

พีระมิด กรวย และ

ทรงกลมไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 
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ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 
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คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

2 

การวัดและ

เรขาคณิต 

(ต่อ) 

 

 

ค 2.2 เข้าใจและ

วิเคราะห์รูป

เรขาคณิต สมบัติ

ของรูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ระหว่าง 

รูปเรขาคณิตและ

ทฤษฎีบททาง

เรขาคณิต  

และนำไปใช้ 

• มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิต

และใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต พลวัตอ่ืน ๆ 

เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจน 

นำความรู้เกี่ยวกับการสร้างน้ี 

ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับรูป

เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิต

สามมิติ และใช้ความรู้ความเข้าใจ

น้ีในการหาความสัมพันธ์ระหว่าง

รูปเรขาคณิตสองมิติและรูป

เรขาคณิตสามมิติ 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

รูปเรขาคณิต สองมิติและรูปเรขาคณิต 

สามมิติ และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิต

สามมิติ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพ้ืนท่ีผิว 

และปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก 

พีระมิด กรวย และทรงกลม และใช้

ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติ 

ของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากัน 

ทุกประการ รูปสามเหล่ียมคล้าย  

ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ  

และนำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้ทาง

เรขาคณิต ในการวิเคราะห์  

หาความสัมพันธ์ระหว่าง 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 

และรูปเรขาคณิตสามมิต ิ

8 มิติสัมพันธของรูปเรขาคณิต 

• หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

• ภาพท่ีได้จากการมองด้านหน้า 

ด้านข้าง ด้านบนของรูปเรขาคณิต 

สามมิติ ท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก์ 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(4 ข้อ) 

 

ระบายตัวเลข 

(1 ข้อ) 

25 

ม.2/2 นำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของ

เส้นขนานและรูปสามเหล่ียม 

ไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

เสนขนาน 

• สมบัติเก่ียวกับเส้นขนาน 

และรูปสามเหล่ียม 

ม.2/3 เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ 

การแปลงทางเรขาคณิตในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ

ปัญหาในชีวิตจริง 

การแปลงทางเรขาคณิต 

• การเล่ือนขนาน 

• การสะท้อน 

• การหมุน 

• การนำความรู้เกี่ยวกับการแปลง 

ทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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ค 2.2 เข้าใจ

และวิเคราะห์ 

รูปเรขาคณิต 

สมบัติของ 

รูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ 

ระหว่างรูป

เรขาคณิต  

และทฤษฎี

บททาง

เรขาคณิต  

และนำไปใช้ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพ้ืนท่ีผิว

และปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก 

พีระมิด กรวย และทรงกลม และใช้

ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติ

ของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ี

เท่ากันทุกประการ รูปสามเหล่ียมคล้าย  

• ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 

และนำความรู้ความเข้าใจน้ี 

ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองการแปลง

ทางเรขาคณิต และนำความรู้  

ความเข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองอัตราส่วน

ตรีโกณมติิ และนำความรู้ความเข้าใจน้ี 

ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

ม.2/4 เข้าใจและใช้สมบัติของ 

รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากัน

ทุกประการ ในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 

 ความเทากันทุกประการ 

• ความเท่ากันทุกประการของรูป

สามเหล่ียม 

• การนำความรู้เกี่ยวกับความเท่ากัน 

ทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  

ม.2/5 เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพี

ทาโกรัสและบทกลับใน

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

และปัญหาในชีวิตจริง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

• ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 

• การนำความรู้เก่ียวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส  

และบทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของ

รูปสามเหล่ียมท่ีคล้ายกัน 

ในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์และปัญหา 

ในชีวิตจริง 

ความคลาย 

• รูปสามเหล่ียมท่ีคล้ายกัน 

• การนำความรู้เกี่ยวกับความคล้าย 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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ค 2.2 เข้าใจ

และวิเคราะห์ 

รูปเรขาคณิต 

สมบัติของรูป

เรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ 

ระหว่างรูป

เรขาคณิต  

และทฤษฎีบท

ทางเรขาคณิต  

และนำไปใช้ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ือง 

การแปลงทางเรขาคณิต และ

นำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ือง

อัตราส่วนตรีโกณมิติและ 

นำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

มีความรู้ความเข้าใจในเร่ือง

ทฤษฎีบทเก่ียวกับวงกลม และ

นำความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

• มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎี

บทเก่ียวกับวงกลม และนำความรู้ 

ความเข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้

เกี่ยวกับอัตราส่วน

ตรีโกณมิติในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์และปัญหา

ในชีวิตจริง 

 อัตราสวนตรีโกณมิติ 

• อัตราส่วนตรีโกณมิติ 

• การนำค่าอัตราส่วน

ตรีโกณมิติของมุม 30 องศา  

45 องศา และ 60 องศา  

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  

ม.3/3 เข้าใจและใช้ทฤษฎีบท

เกี่ยวกับวงกลมในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

 

วงกลม 

• วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 

ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

3 

สถิติและ 

ความน่าจะ

เป็น 

 

ค 3.1 เข้าใจ

กระบวนการ

ทางสถิติ และ

ใช้ความรู้ทาง

สถิติในการ

แก้ปัญหา 

 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติ 

 ในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ 

ข้อมูล และแปลความหมาย

ข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด 

แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม  

ค่ากลางของข้อมลู และ

แผนภาพกล่อง และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ี รวมท้ังนำสถิติ 

ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี 

ท่ีเหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

ความน่าจะเป็นและใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติ 

ในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ 

ข้อมูล และแปลความหมาย

ข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด 

แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม  

ค่ากลางของข้อมลู และ 

แผนภาพกล่อง และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ี รวมท้ังนำสถิติ 

ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

ความน่าจะเป็นและใช้ความรู้  

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา  

ในชีวิตจริง 

ม.1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 

ในการนำเสนอข้อมูลและแปล

ความหมายข้อมูล รวมท้ังนำสถิติ

ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี

ท่ีเหมาะสม 

3 สถิต ิ

• การต้ังคำถามทางสถิติ 

• การเก็บรวบรวมข้อมูล 

• การนำเสนอข้อมูล 

- แผนภูมิรูปภาพ 

- แผนภูมิแท่ง 

- กราฟเส้น 

- แผนภูมรูิปวงกลม 

• การแปลความหมายข้อมูล 

• การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(1 ข้อ) 

 

ระบายตัวเลข 

(1 ข้อ) 

10.75 

ม.2/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 

ในการนำเสนอข้อมูลและ

วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด 

แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม 

และค่ากลางของข้อมูล และแปล

ความหมายผลลัพธ์  

รวมท้ังนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง

โดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

สถิต ิ

• การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 

- แผนภาพจุด 

- แผนภาพต้น–ใบ 

- ฮิสโทแกรม 

- ค่ากลางของข้อมูล 

• การแปลความหมายผลลัพธ ์

• การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

3 

สถิติและ 

ความน่าจะเป็น 

 

ค 3.1 เข้าใจ

กระบวนการ

ทางสถิติ และ

ใช้ความรู้ทาง

สถิติ ในการ

แก้ปัญหา 

 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติ 

ในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์

ข้อมูล และแปลความหมาย

ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับแผนภาพจุด 

แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม 

ค่ากลางของข้อมลู และ

แผนภาพกล่อง และใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ี รวมท้ังนำสถิติ 

ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ

ความน่าจะเป็นและใช้ความรู้

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการ

นำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และ

แปลความหมายข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับ

แผนภาพจุด แผนภาพต้น–ใบ  

ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และ 

แผนภาพกล่อง และใช้ความรู้  

ความเข้าใจน้ี รวมท้ังนำสถิติไปใช้ 

ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

ความน่าจะเป็น และใช้ความรู้  

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

ม.3/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทาง

สถิติในการนำเสนอและ

วิเคราะห์ข้อมูลจาก

แผนภาพกล่อง และ

แปลความหมายผลลัพธ์ 

รวมท้ังนำสถิติไปใช้ใน

ชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี

ท่ีเหมาะสม 

 สถิต ิ

• ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

- แผนภาพกล่อง 

• การแปลความหมายผลลัพธ ์

• การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
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สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

พุทธศักราช 2551 

คุณภาพผูเรียน 

ตามหลักสูตรแกนกลางฯ  

พุทธศักราช 2551 

ที่ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด รายละเอียดตัวชีวั้ด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาะการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวน

ขอ) 

คะแนน 

3 

สถิติและความ

น่าจะเป็น 

(ต่อ) 

ค 3.2 เข้าใจ

หลักการนับเบ้ืองต้น 

ความน่าจะเป็น และ 

นำไปใช้ 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติ

ในการนำเสนอข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล และแปลความหมายข้อมูล

ท่ีเกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด 

แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม 

ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพ

กล่อง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี 

รวมท้ังนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง

โดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ 

ความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริง 

• มีความรู ้ความเข้าใจทางสถิติในการ

นำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และ

แปลความหมายข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับ

แผนภาพจุด แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม 

ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพกล่อง 

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี รวมท้ังนำ

สถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ี

เหมาะสม 

• มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความน่าจะเป็น

และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการ

แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

ม.3/1 เข้าใจเก่ียวกับการทดลอง

สุ่มและนำผลท่ีได้ไปหา

ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

1 ความนาจะเปน 

• เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 

• ความน่าจะเป็น 

• การนำความรู้เกี่ยวกับความ

น่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง 

4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ 

(1 ข้อ) 

4.75 

รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  (ตัวชี้วัด) 28 
จํานวน (ขอ) 

16 76 

รูปแบบระบายตัวเลขที่เปนคําตอบ (ตัวชี้วัด) 3 4 24 

รวม รูปแบบปรนยั 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ และ รูปแบบระบายตัวเลขที่เปนคําตอบ (ตัวชี้วัด) 28 รวมจํานวนทั้งหมด (ขอ) 20 100 

จํานวนเวลาที่ใชสอบ 90 นาท ี

 

  


